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FURG

REGULAMENTO OFICIAL

CONCURSO CULTURAL - UM MASCOTE PARA O C3

O Centro de Ciéncias Computacionais (C3) da Universidade Federal do Rio
Grande - FURG, por meio de sua Comissdo de Eventos, torna publico o presente
regulamento do Concurso Cultural — Um Mascote para o C3, promovido em
comemoracédo aos 18 anos do C3.

1. DO OBJETIVO E DA REALIZAGCAO

1.1. O Concurso Cultural — Um Mascote para o C3 tem como objetivo selecionar uma
proposta de mascote que represente a identidade, os valores, a inovagao tecnolégica, o
espirito académico e a trajetéria do Centro de Ciéncias Computacionais, no contexto da
celebragao de seus 18 anos.

1.2. O mascote vencedor podera ser utilizado como elemento de representagdo e
comunicagéo institucional do C3, conforme os termos estabelecidos neste regulamento.

1.3. O concurso sera organizado e promovido pela Comissdao de Eventos do C3,
responsavel pela organizagdo, coordenagdo e conducdo das etapas previstas neste
regulamento.

2. DAS CONDIGOES DE PARTICIPAGAO

2.1. Poderao participar do concurso membros da comunidade académica vinculados ao
Centro de Ciéncias Computacionais, nas seguintes categorias:

discentes de graduacgao;
discentes de pés-graduagao;
docentes;

servidores vinculados ao C3.

2.2. A participagao sera exclusivamente individual, ndo sendo permitida a inscricdo de
propostas em equipe.

2.3. Cada participante podera concorrer com uma unica proposta, sendo considerada
valida exclusivamente a ultima inscricdo realizada dentro do periodo estabelecido, nos
termos do item 4.5 deste regulamento.

2.4. E vedada a participag&o no concurso dos integrantes da Comissao de Eventos do C3.

2.5. A inscricdo no concurso implica conhecimento e concordancia integral com as
disposicdes estabelecidas neste regulamento.



3. DAS PROPOSTAS

3.1. A proposta devera apresentar um mascote relacionado a identidade do Centro de
Ciéncias Computacionais, considerando aspectos como tecnologia, computacao, ciéncia,
inovacao, ambiente académico e/ou a trajetodria histérica do C3.

3.2. Cada proposta devera ser acompanhada obrigatoriamente de:

e nome sugerido para 0 mascote;
e ilustracdo do mascote;
e conceito e justificativa criativa, apresentando a relagdo da proposta com o C3.

3.3. Ailustragao devera ser submetida em formato PNG, JPG ou PDF.

3.4. E permitido o uso de ferramentas de inteligéncia artificial generativa, de forma total
ou parcial, durante o processo de elaboragao da proposta.

3.5. Independentemente das ferramentas utilizadas em sua elaboracdo, o participante sera
integralmente responsavel pelo conteudo submetido, devendo assegurar que a proposta
nao viole direitos autorais, marcas, direitos de imagem ou quaisquer outros direitos de
terceiros.

3.6. Nao serdo aceitas propostas que apresentem contetudo ofensivo, discriminatorio,
politico-partidario, ilegal ou incompativel com os valores e principios institucionais do C3 e
da Universidade Federal do Rio Grande — FURG, bem como aquelas que representem
pessoas reais ou violem direitos de terceiros, observadas as hipéteses de desclassificacdo
previstas no item 11 deste regulamento.

4. DAS INSCRICOES
4.1. As inscricbes estardo abertas no periodo de 24 a 28 de agosto de 2026.

4.2. As inscricdes deverao ser realizadas exclusivamente por meio do formulario eletronico
oficial disponibilizado pela Comissao de Eventos do C3.

4.3. No ato da inscricdo, o participante devera fornecer:

nome completo;

vinculo com o C3;

e-mail institucional;

nome sugerido para o mascote;

conceito e justificativa criativa da proposta;

arquivo digital contendo a ilustracao;

demais informacoes eventualmente solicitadas no formulario;
aceite dos termos deste regulamento.

4.4. O envio correto das informacdes e dos arquivos dentro do prazo estabelecido é de
responsabilidade exclusiva do participante.



4.5. Caso o mesmo participante realize mais de uma inscricdo durante o periodo
estabelecido, sera considerada valida exclusivamente a ultima inscricdo submetida
dentro do prazo, sendo as inscrigdes anteriores automaticamente desconsideradas.

4.6. Ap6s o encerramento do periodo de inscricbes, ndo sera permitida a substituicéo,
alteracdo ou complementacdo da proposta submetida, ressalvadas as situagdes
expressamente previstas neste regulamento.

4.7. Nao serao aceitas inscrigdes submetidas apds o encerramento do prazo previsto no
item 4.1.

5. DA HOMOLOGAGAO E DOS RECURSOS

5.1. A homologacéo preliminar das inscri¢des sera divulgada no dia 31 de agosto de 2026,
no site oficial do Centro de Ciéncias Computacionais (C3).

5.2. Serdo homologadas as inscricbes que atenderem as condicbes e aos requisitos
estabelecidos neste regulamento.

5.3. O participante cuja inscricdo nao tenha sido homologada podera interpor recurso no dia
01 de setembro de 2026, por meio a ser divulgado pela Comissao de Eventos do C3.

5.4. O recurso devera apresentar, de forma objetiva e fundamentada, os motivos para a
reconsideragao da decisao.

5.5. O periodo de recursos nao podera ser utilizado para substituir, modificar ou apresentar
uma nova proposta apds o encerramento das inscrigoes.

5.6. O resultado definitivo das inscri¢gbes, apds a analise dos recursos, sera divulgado no dia
02 de setembro de 2026, no site oficial do Centro de Ciéncias Computacionais (C3).

6. DA SELECAO INTERNA

6.1. Caso sejam homologadas até 10 (dez) propostas, todas estardo automaticamente
classificadas para a etapa de votagao pela comunidade do C3.

6.2. Caso sejam homologadas mais de 10 (dez) propostas, sera realizada uma selecao
interna pela Comissao de Eventos do C3 no dia 04 de setembro de 2026.

6.3. A selecdo interna tera como objetivo definir as 10 (dez) propostas que serdo
submetidas a votagao da comunidade do C3.

6.4. Para a selecao interna, serao considerados os seguintes critérios:

I — Criatividade e Originalidade: avaliacdo do carater criativo da proposta visual e do
conceito apresentado;



Il — Identidade Institucional: relacdo da proposta com o C3 e sua adequacdo aos
conceitos de tecnologia, ciéncias computacionais, ciéncia, inovacédo, ambiente académico e
trajetéria do Centro;

lll - Aplicabilidade: capacidade de utilizagdo e adaptagao do mascote em diferentes meios
e materiais institucionais, incluindo midias digitais, materiais impressos, redes sociais,
eventos e brindes.

6.5. A decisdo da Comissao de Eventos do C3 durante a etapa de selecao interna tera
como finalidade exclusiva a definicdo das propostas classificadas para votacao.

7. DA VOTAGAO

7.1. As propostas classificadas serdo submetidas a votacdo da comunidade do Centro de
Ciéncias Computacionais no periodo de 08 a 11 de setembro de 2026.

7.2. Poderao participar da votagao:

discentes de graduagéo vinculados ao C3;
discentes de pés-graduagéao vinculados ao C3;
docentes vinculados ao C3;

servidores vinculados ao C3.

7.3. A votacao sera realizada por meio de sistema eletrbnico, cuja forma de acesso e
orientagdes serao divulgadas previamente pela Comissao de Eventos do C3.

7.4. Cada membro da comunidade habilitado a participar da votagcdo podera votar uma
Unica vez.

7.5. Sera considerada vencedora a proposta que obtiver o maior nimero de votos validos.

8. DOS CRITERIOS DE DESEMPATE

8.1. Em caso de empate entre duas ou mais propostas na primeira colocagao, sera
realizada uma nova votagao exclusivamente entre as propostas empatadas.

8.2. A Comissao de Eventos do C3 divulgara as datas e os procedimentos da votacao de
desempate, caso esta seja necessaria.

8.3. Persistindo o empate apds a nova votagao prevista no item 8.1, sera realizada uma
votagdo interna de desempate, da qual poderdo participar os docentes e servidores
vinculados ao C3.

8.4. Na votacédo interna de desempate, sera considerada vencedora a proposta que obtiver
0 maior numero de votos validos. O resultado da votacao, incluindo a quantidade de votos
obtidos por cada proposta participante, sera divulgado no site oficial do Centro de Ciéncias
Computacionais (C3).



8.5. Persistindo o empate apds a votacdo interna prevista no item 8.3, cabera a Comissao
de Eventos do C3 realizar o desempate final, considerando os critérios de Criatividade e
Originalidade, Identidade Institucional e Aplicabilidade estabelecidos no item 6.4 deste
regulamento. A deciséo e o resultado serao divulgados no site oficial do Centro de Ciéncias
Computacionais (C3).

9. DO RESULTADO FINAL

9.1. O resultado final do Concurso Cultural — Um Mascote para o C3 sera divulgado no dia
14 de setembro de 2026, no site oficial do Centro de Ciéncias Computacionais (C3).

9.2. A proposta vencedora serda reconhecida como vencedora do Concurso Cultural — Um
Mascote para o C3.

10. DOS DIREITOS AUTORAIS E DA PROPRIEDADE INTELECTUAL

10.1. Ao realizar a inscrigdo, o participante declara possuir legitimidade para submeter a
proposta apresentada e assume integral responsabilidade por eventuais reivindicagdes de
terceiros relacionadas a direitos autorais, propriedade intelectual, marcas ou direitos de
imagem.

10.2. O participante vencedor devera concordar com a cessao ao C3 dos direitos
patrimoniais necessarios para utilizagdo institucional do mascote, de forma gratuita,
definitiva e sem limitagdo de quantidade de utilizagdes.

10.3. A cessao compreendera, entre outras possibilidades, a utilizagdo, reproducao,
publicacdo, divulgacao, distribuicdo e adaptacdo do mascote em materiais institucionais,
fisicos ou digitais.

10.4. O C3 podera realizar adaptagdes necessarias a aplicacio institucional do mascote,
incluindo ajustes de dimensbes, cores, disposicao grafica, versdes, poses e demais
adequacbes técnicas, preservando, sempre que possivel, as caracteristicas essenciais da
proposta vencedora.

10.5. Os participantes autorizam, de forma gratuita, a divulgagao das propostas submetidas
ao concurso, vencedoras ou ndo, pelo C3 e pela FURG, exclusivamente para fins de
divulgagao, exposicdo, comunicagao institucional e registro histérico do concurso, com a
devida identificacdo de seus respectivos autores.

10.6. A autorizagdo prevista no item 10.5 ndo implica cessao dos direitos patrimoniais das
propostas ndo vencedoras, permanecendo tais direitos com seus respectivos autores.

10.7. A cesséao de direitos patrimoniais prevista neste regulamento aplica-se exclusivamente
a proposta vencedora, nos termos dos itens anteriores.

10.8. A utilizacado de ferramentas de inteligéncia artificial generativa na criagdo da proposta
nao exime o participante das responsabilidades previstas neste regulamento.



11. DA DESCLASSIFICAGAO

11.1. Podera ser desclassificada, a qualquer momento, a proposta que descumpra as
disposicdes deste regulamento ou que apresente conteudo incompativel com a finalidade
institucional e cultural do concurso.

11.2. Serao desclassificadas as propostas que:
| — quanto a inscrigao e participacgao:
a) sejam submetidas fora do periodo de inscricoes estabelecido neste regulamento;

b) ndo apresentem todas as informagdes, documentos ou arquivos obrigatérios solicitados
no formulario de inscricao;

c) sejam apresentadas por pessoa que nao possua vinculo elegivel com o Centro de
Ciéncias Computacionais (C3);

d) apresentem informacgdes falsas, incompletas ou que impossibilitem a identificacdo do
participante;

e) sejam apresentadas em nome de terceiros ou cuja autoria seja atribuida falsamente a
outra pessoa.

Il — quanto a conteudo politico, partidario ou eleitoral:
a) apresentem propaganda politico-partidaria ou eleitoral;

b) promovam, apoiem, ataquem ou fagam campanha favoravel ou contraria a partido
politico, candidatura, movimento politico-eleitoral ou agente politico;

c) utilizem nomes, numeros, slogans, simbolos, cores, expressdes, gestos ou outros
elementos de maneira que caracterize ou possa ser razoavelmente interpretada como
propaganda politico-partidaria ou eleitoral;

d) representem ou fagam referéncia direta a candidatos, ocupantes de cargos eletivos ou
outras figuras politico-partidarias com finalidade de promocgao, critica, satira ou
manifestacao politico-eleitoral;

e) utilizem o mascote como meio para manifestacdo de preferéncia politico-partidaria ou
eleitoral.

lll — quanto a conteuido discriminatério, ofensivo ou de édio:

a) apresentem conteudo racista, xenofdbico, miségino, LGBTfébico, capacitista ou qualquer
outra forma de discriminagao ou preconceito;

b) promovam, incentivem, legitimem ou fagcam apologia a violéncia, ao 6dio, a perseguigao,
a segregacao ou a discriminagao contra pessoa ou grupo;



c) contenham insultos, humilhagbes, esteredtipos depreciativos ou representagdes
destinadas a ridicularizar pessoas ou grupos em razdo de suas caracteristicas pessoais ou
sociais;

d) contenham simbolos, expressdes ou representagbes associadas a promogao de
ideologias de édio, supremacismo, segregacao, perseguicao ou violéncia contra grupos;

e) apresentem conteudo que possa configurar assédio, ameaca, intimidagédo ou incitagéo a
violéncia.

IV — quanto a representacao de pessoas reais:

a) reproduzam, representem ou busquem caracterizar pessoa real identificavel, viva ou
falecida;

b) utilizem rosto, corpo, voz, nome, apelido, assinatura, vestimenta caracteristica,
caricatura, fotografia ou qualquer outro elemento capaz de identificar ou fazer referéncia
inequivoca a uma pessoa real;

c) sejam baseadas de forma evidente na aparéncia ou identidade de docente, discente,
servidor, egresso ou qualquer outro integrante da comunidade académica;

d) representem celebridades, influenciadores, artistas, atletas, politicos, personalidades
histéricas ou quaisquer outras pessoas reais identificaveis;

e) utilizem inteligéncia artificial, edicdo de imagem ou qualquer outra tecnologia para
reproduzir, imitar ou criar representacéo reconhecivel de uma pessoa real.

11.3. A restrigdo prevista no inciso IV n&do impede a utilizagdo de caracteristicas humanas
genéricas na criagdo do mascote. Personagens humanoides ou antropomérficos serdo
admitidos desde que nao tenham como objetivo representar ou permitir a identificacado de
uma pessoa real especifica.

V — quanto a direitos autorais, marcas e propriedade intelectual:

a) reproduzam, total ou parcialmente, personagens, mascotes, ilustragbes, logotipos,
marcas ou outras obras protegidas pertencentes a terceiros, sem a devida autorizacao;

b) constituam coépia, reproducdo ou imitagao substancial de personagem, mascote ou
identidade visual ja existente;

c) utilizem personagens ou elementos protegidos de filmes, séries, jogos eletrdnicos,
animacdes, historias em quadrinhos, livros, empresas, clubes, organizagdes ou outras
propriedades intelectuais;

d) utilizem marcas comerciais ou elementos visuais de terceiros de maneira que possa
gerar associagcao indevida entre o C3 e determinada empresa, produto, servico ou
organizagao;

e) contenham material obtido de terceiros sem autorizagcao quando esta for necessaria;



f) violem direitos autorais, direitos de imagem, marcas, propriedade intelectual ou quaisquer
outros direitos de terceiros.

VI - quanto ao uso de inteligéncia artificial generativa:

a) utilizem ferramentas de inteligéncia artificial para gerar conteudo que viole quaisquer das
demais disposi¢cdes deste regulamento;

b) utilizem inteligéncia artificial para reproduzir deliberadamente personagem, obra, marca,
identidade visual ou pessoa real protegida ou identificavel;

c¢) apresentem conteudo gerado por inteligéncia artificial que viole direitos de terceiros.

11.4. O uso de ferramentas de inteligéncia artificial generativa, por si s6, ndo constitui
motivo para desclassificagdao, sendo permitido nos termos deste regulamento. O
participante permanece responsavel pela proposta submetida, independentemente das
ferramentas utilizadas em sua elaboragao.

VIl — quanto a contetudo improprio ou incompativel com a finalidade do concurso:

a) contenham nudez explicita, conteudo sexualmente explicito ou material de natureza
pornografica;

b) promovam ou fagam apologia a pratica de crimes, violéncia ou outras condutas ilicitas;

c) apresentem violéncia grafica ou conteudo destinado a provocar choque, intimidagao ou
constrangimento;

d) promovam o consumo ou fagam publicidade de drogas ilicitas;

e) apresentem linguagem, gestos, simbolos ou imagens de carater ofensivo ou incompativel
com o ambiente académico e institucional;

f) contenham ataques pessoais, acusacbes, difamagdes ou conteudos destinados a
constranger ou ridicularizar pessoa ou grupo;

g) utilizem tragédias, situagdes de sofrimento humano ou acontecimentos sensiveis de
maneira ofensiva, depreciativa ou incompativel com a finalidade cultural do concurso;

h) contenham qualquer elemento cuja utilizagdo possa causar prejuizo a imagem
institucional do C3 ou da Universidade Federal do Rio Grande — FURG.

VIl - quanto a adequagao ao concurso:

a) nao apresentem relagdo minimamente identificavel com a proposta de criagdo de um
mascote para o C3;

b) apresentem exclusivamente logotipo, simbolo, fotografia ou composi¢cao grafica sem
caracterizacdo de mascote;

¢) nao atendam aos formatos ou requisitos técnicos estabelecidos neste regulamento;



d) apresentem conteudo cuja reproduc¢do ou utilizagdo institucional seja tecnicamente ou
juridicamente inviavel,

e) descumpram qualquer outra disposi¢cao estabelecida neste regulamento.

11.5. A analise das hipoteses de desclassificacdo considerara o conteudo da proposta em
seu conjunto, incluindo a ilustracdo, o nome do mascote, sua descricdo, conceito,
justificativa e demais materiais apresentados pelo participante.

11.6. A utilizacdo de referéncias culturais, cientificas, tecnolégicas, académicas ou
historicas nao sera, isoladamente, motivo para desclassificacdo, desde que nao resulte em
violacao das restricdes estabelecidas neste regulamento.

11.7. A Comissdo de Eventos do C3 podera solicitar esclarecimentos ao participante
quando houver duvida quanto a autoria, ao conteldo, as referéncias utilizadas ou ao
atendimento as disposicdes deste regulamento, sem que isso permita a substituicdo da
proposta apds o encerramento das inscrigcoes.

11.8. A constatagdo de qualquer irregularidade podera resultar na desclassificagdo da
proposta mesmo apds sua homologacao, classificacdo para votacdo ou divulgagdao do
resultado.

11.9. Caso seja identificada alguma irregularidade em proposta classificada durante o
periodo de votagdo, a Comissao de Eventos do C3 podera retira-la da votagao, divulgando
a decisdo a comunidade.

11.10. Caso seja constatada irregularidade na proposta vencedora, a Comissao de Eventos
do C3 podera anular sua classificacdo e declarar vencedora a proposta subsequente mais
votada, desde que esta atenda integralmente as disposi¢cdes deste regulamento.

11.11. O participante é responsavel pelas informagdes prestadas e pelo conteudo da
proposta submetida, inclusive quando utilizar ferramentas, imagens, referéncias ou recursos
tecnoldgicos de terceiros.

11.12. Os casos que apresentem duvida de interpretacdo quanto ao enquadramento nas
hipéteses previstas nesta secdo serdo analisados pela Comissdo de Eventos do C3,
considerando a finalidade cultural do concurso, a natureza institucional do C3 e as
disposi¢des deste regulamento.

12. DO CRONOGRAMA

Etapa Data

Divulgacao do concurso 17/08/2026
Periodo de inscricoes 24/08 a 28/08/2026
Homologacao das inscrigoes 31/08/2026
Recursos 01/09/2026




Resultado das inscrigdoes apds recursos 02/09/2026

Selegao interna, caso necessaria 04/09/2026
Periodo de votagao 08/09 a 11/09/2026
Resultado final 14/09/2026

12.1. Caso seja necessaria votacdo de desempate, o cronograma podera ser ajustado pela
Comissao de Eventos do C3, com divulgacao prévia a comunidade do C3.

13. DAS DISPOSICOES FINAIS
13.1. A inscrigdo no concurso implica a aceitagao integral deste regulamento.

13.2. A Comissao de Eventos do C3 divulgara as propostas classificadas para votagado no
site oficial do C3 e podera divulga-las em outros canais institucionais durante o periodo de
realizagao do concurso.

13.3. Para fins deste concurso, o site oficial do Centro de Ciéncias Computacionais (C3) —
https://c3.furg.br/concurso-mascote-c3 — sera o canal oficial para publicagdo do
regulamento, editais, homologagdes, resultados e demais comunicados oficiais relativos ao
CONCUrso.

13.4. Informagdes complementares relativas ao sistema de votacdo e aos meios de
divulgacao serao comunicadas pelos canais oficiais do C3.

13.5. Situagdes nao previstas neste regulamento e casos excepcionais serdo analisados e
decididos pela Comissao de Eventos do C3 do concurso.

13.6. Este regulamento entra em vigor na data de sua divulgagao.

Rio Grande, 17 de agosto de 2026.

Documento assinado digitalmente

b ANAJARA ARVELOS MARTINS
g L Data: 17/08/2026 15:56:31-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br

Anajara Martins
Presidente da Comissao de Eventos do C3

Centro de Ciéncias Computacionais — C3

Universidade Federal do Rio Grande — FURG
Comissédo de Eventos do C3
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